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INTRODUCCIÓN
La investigación sobre la Civilización Caral en el valle de Supe 
se inició en 1994 como un proyecto personal de investigación 
arqueológica. Posteriormente, debido a los resultados obteni-
dos, fue creada la Zona Arqueológica Caral (ZAC) como una 
institución pública, que cuenta con autonomía de gestión cien-
tífi ca, administrativa y fi nanciera, mediante el Decreto Supremo 
003-2003-ED del 14 de febrero de 2003, que fue ratifi cado por 
la Ley 28690 del 18 de marzo de 2006. La ZAC fue adscrita 
al Instituto Nacional de Cultura como Unidad Ejecutora 003, y 
desde julio de 2010 al Ministerio de Cultura. Es responsable de 
la investigación, conservación y difusión -al país y al mundo- 
de los valores sociales y culturales de la Civilización Caral, la 
más antigua de América; así como de la salvaguarda del valioso 
patrimonio arqueológico de esta civilización y el paisaje cultu-
ral para benefi cio de las poblaciones actuales y del futuro. La 
fi nalidad es convertir al patrimonio cultural de Caral, el recurso 
arqueológico más destacado del área norcentral peruana y, en 
especial de la cuenca de Supe, en el eje que promueva el desa-
rrollo integral y sostenible de sus poblaciones. 

Con esta perspectiva, la ZAC realiza investigaciones en Áspero 
y otros nueve  centros urbanos de la Civilización Caral en el 
valle de Supe (Ciudad Sagrada de Caral, Chupacigarro, Miraya, 
Lurihuasi, Allpacoto, Pueblo Nuevo, Era de Pando, El Molino, 
Piedra Parada) y uno en Végueta, valle de Huaura (Vichama).
Uno de los fi nes es promover un polo de desarrollo turístico, 
preservando el importante patrimonio arqueológico, por ello se 
ha elegido intervenir de modo prioritario en los asentamientos 
que estaban siendo invadidos y/o  vulnerados por la expansión 
urbana.

En relación con la investigación se requiere comparar datos 
para inferir resultados que sustenten interpretaciones sobre la 
formación de la civilización Caral, conocer los cambios que se 
dieron a través del milenio en que mantuvo su prestigio durante 
el periodo Formativo Inicial, y las causas de la pérdida de éste. 
Asimismo, se requiere comprender los aspectos sociales que 
se encuentran en los asentamientos, de menores dimensiones, 
que se construyeron en el periodo siguiente, Formativo Tem-
prano. Áspero es un asentamiento arqueológico ubicado en el 
litoral del valle de Supe, en los actuales distritos de Supe Puerto 
y Supe, provincia de Barranca, Región Lima Provincias.

La investigación de Áspero entre las décadas de los años 50 y 
70 fue central para el debate sobre la formación de la sociedad 
compleja en los Andes Centrales y el rol que la producción ma-
rítima tuvo en este proceso, entre los 3000 y 1800 años a. C.

A fi nes de los años 70 el arqueólogo norteamericano Robert 
A. Feldman realizó excavaciones en dos edifi cios piramidales 
y otros componentes de Áspero. En la “Huaca de los Ídolos” 
recuperó varias estatuillas humanas, elaboradas con barro no 
cocido, y en la “Huaca de los Sacrifi cios” exhumó algunos en-
tierros humanos. Aunque estos resultados fueron ampliamente 
debatidos durante décadas por la comunidad académica, la in-
formación y la importancia del sitio no fueron transmitidas a la 
población vecina.

Desde inicios de los años 80, las autoridades locales permitie-
ron que el sitio arqueológico fuera utilizado como botadero mu-
nicipal. En consecuencia, las evidencias de los precoces logros 
civilizatorios, así como del conocimiento científi co y tecnológico 
pesquero desarrollado por los antiguos pobladores de Áspero, 
empezaron a ser sepultadas bajo toneladas de desperdicios. No 
obstante, los pescadores de Supe Puerto mantienen vigentes 
algunas formas del conocimiento marítimo tradicional, cuyas 
prácticas sostenibles se profundizan en el pasado milenario, y 
las han adecuado a las nuevas tecnologías y materiales dispo-
nibles, propios de la pesquería moderna.

En el año 2004 la Zona Arqueológica Caral, Unidad Ejecutora 
003 del Ministerio de Cultura, asumió el reto de poner en valor 
Áspero, y al año siguiente, 2005, inició intervenciones arqueo-
lógicas en el lugar, con el apoyo económico de la Municipali-
dad Distrital de Supe Puerto y del Plan COPESCO Nacional del 
MINCETUR. Para estas labores, en 2006 se sumaron fondos 
adicionales del Programa “A Trabajar Urbano” y, entre 2008 y 
2012, nuevamente del Plan COPESCO.

La Zona Arqueológica Caral ha puesto especial atención a la 
recuperación de la historia social, con énfasis en los aspectos 
científi cos y tecnológicos pesqueros, así como en el manejo de 
los recursos marinos durante la formación y el desarrollo de la 
civilización Caral.

En este libro se presentan los avances logrados en la puesta 
en valor de Áspero durante los últimos ocho años, en la inves-
tigación arqueológica y la conservación del impresionante pa-
trimonio arqueológico recuperado, así como en la difusión de 
la historia social, la promoción del sitio arqueológico y la incor-
poración del patrimonio cultural en la vida social. También se 
dan a conocer otros importantes atractivos del entorno natural 
y cultural de Áspero, cuya revaloración y atención se viene im-
pulsando para promover un desarrollo integral, en benefi cio de 
la población actual.
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Puesta en 
Valor del sitio
arqueológico de 
Áspero
El Centro Urbano Áspero se encuentra en el litoral, a 500 me-
tros del Océano Pacífi co, en la margen derecha del río Supe, 
en un medio natural compuesto por cerros arenosos, humeda-
les, campos de cultivo y playa marina.

Se llega al sitio arqueológico Áspero desde el kilómetro 191 
de la antigua carretera Panamericana Norte, donde se ingresa 
a la Plaza Miguel Grau de Supe Puerto. Desde allí se deben 
recorrer  300 metros hasta el Centro de Visitantes de Áspero.

UBICACIÓN DATOS REFERENCIALES
Localización: Área norcentral peruana, litoral del 
valle de Supe
Ubicación política:
Departamento: Lima
Provincia: Barranca
Distritos: Supe Puerto y Supe 
Ubicación geográfi ca: Zona: 18S
Sistema de referencia: WGS84
Coordenadas UTM: 200 758,21 E /8 804 117,86 N
Altitud promedio: 35 m s. n. m.
Área de la poligonal de delimitación del complejo 
arqueológico: 5 130 823,96 m2 / 513,08 hectáreas
Área del componente AS-01: 187 464,50 m2 / 18,75 
hectáreas

ÁSPERO

En la década de 1970 el arqueólogo norteamericano 
Robert Feldman excavó en Áspero y publicó los resul-
tados en su país y en idioma inglés, donde dio a cono-
cer la importancia del asentamiento para comprender 
la formación de la civilización en los Andes Centrales. 
Pero no se publicó ninguna información en el Perú.

Como sus acciones no se orientaron a difundir la his-
toria y el potencial de ese patrimonio cultural entre la 
población circundante, Áspero fue convertido, por casi 
30 años, en el botadero municipal de los dos distritos, 
de Supe Puerto y de Supe.

En 1994 se dio inicio a las investigaciones arqueoló-
gicas que demostraron que la primera sociedad com-
pleja andina, la civilización Caral, se formó en el área 
norcentral peruana, y centralmente en el valle de Supe. 
Esto renovó el interés por volver a estudiar el Áspero, 
que ya había sido brevemente excavado en la década 
de los setenta, como un asentamiento relacionado con 

ÁSPERO ANTES DE LA INTERVENCIÓN 
DE LA ZONA ARQUEOLÓGICA CARAL

Vista del Conjunto Residencial, cubierto por basura, en mayo de 2005.

la civilización Caral, pero ubicado en el litoral del valle 
de Supe, en medio de una ecología marítima.

A pesar de que Áspero venía siendo utilizado como 
botadero municipal, por casi 30 años, pues no fue di-
fundida su historia ni se transmitieron sus valores a la 
población de los distritos vecinos de Supe Puerto y 
Supe, la ZAC inició gestiones ante el entonces Institu-
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En el año 2004 la ZAC inició una serie de gestiones 
para la puesta en valor de Áspero, cuando ese sitio 
aún venía siendo usado como botadero de basu-
ra moderna y aproximadamente nueve hectáreas 
del lugar estaban cubiertas con desperdicios. Los 
edifi cios arqueológicos, que en los años setenta se 
habían dado a conocer como evidencias antiguas 
para comprender la formación de la civilización en 
los Andes, habían sido descuidados de tal forma 
que algunos investigadores pensaban que el lugar 
estaba irremediablemente perdido.

En marzo de 2005, la ZAC fi rmó con el Alcalde de 
Supe Puerto un convenio de cooperación interinsti-
tucional para erradicar la basura moderna del sitio 
arqueológico, ponerlo en valor y transformarlo en 
un eje que promoviera el desarrollo social y econó-
mico en la población circundante. Por ese convenio 
el Municipio de Supe Puerto proveyó parte del per-
sonal técnico y la maquinaria necesaria para retirar 
unas 8400 toneladas de basura moderna, que es-
taban cubriendo la zona monumental y periférica 
de Áspero.

En ese mismo año, la ZAC logró que el entonces 
Instituto Nacional de Cultura (actual Ministerio de 
Cultura) aprobara la poligonal de delimitación plan-
teada para el sitio arqueológico, e inició el sanea-
miento físico legal del lugar, para salvaguardarlo y 
evitar futuras invasiones o delitos contra el Patrimo-
nio Cultural de la Nación.

INICIO DE LOS TRABAJOS DE PUESTA 
EN VALOR DE ÁSPERO

LOS FINANCIAMIENTOS DE PLAN 
COPESCO Y “A TRABAJAR URBANO”

PROYECTO DE INVERSIÓN PÚBLICA 
FINANCIADO POR EL PLAN COPESCO 
NACIONAL - MINCETUR

CONTINUIDAD DE LAS INTERVENCIO-
NES DE INVESTIGACIÓN Y CONSERVA-
CIÓN EN ÁSPERO

A iniciativa de la ZAC, en 2005 el Plan COPESCO 
Nacional del Ministerio de Comercio Exterior y Tu-
rismo otorgó fondos para realizar excavaciones ar-
queológicas en cuatro sectores del sitio: A (Huaca 

Alta), B (Huaca de los Ídolos), I (Almacenes) y L 
(Huaca de los Sacrifi cios); y para el acondiciona-
miento parcial del circuito de visita en el complejo 
arqueológico.

Un año después, la ZAC presentó la puesta en 
valor de Áspero al programa “A Trabajar Urbano” 
del Ministerio de Trabajo y Promoción del Empleo, 
el que otorgó apoyo económico adicional a las la-
bores de excavación y limpieza que la ZAC venía 
realizando en este importante sitio arqueológico. A 
partir de 2007 la ZAC continuó la intervención en el 
sitio, con fi nanciamiento obtenido a través del plie-
go presupuestal del INC.

A fi nes de 2008 la ZAC logró obtener un nuevo fi -
nanciamiento, a través de un Proyecto de Inversión 
Pública, del Plan COPESCO Nacional. Con esos 
fondos se ampliaron las actividades de investiga-
ción y conservación en cinco sectores del asen-
tamiento: Sector A (Huaca Alta), Sector B (Huaca 
de Los Ídolos), Sector L (Huaca de los Sacrifi cios), 
Sector I (Almacenes) y Sector R (Conjunto Resi-
dencial), hasta el año 2012.

Con la fi nalidad de defi nir el área total del asenta-
miento, identifi car y estudiar los diversos edifi cios 
públicos y residenciales, seguir avanzando con la 
recuperación de la historia social de los ocupan-
tes de este centro urbano y contrastar los datos 
recuperados en otros asentamientos del valle de 
Supe, en 2012 la ZAC inició excavaciones en ca-
torce sectores diferentes de la ciudad de Áspero: 
Subsector A5; Residencia de Elite (D2); Sector E; 
Subsectores F1 y F2, Sector J; Sector K; Sector 
M; Sector O; Sector P; Edifi cio Piramidal de Las 
Flautas (Q1); Subsectores S1 y S2 y Sector W.

to Nacional de Cultura (actual Ministerio de Cultura) 
para que fuera declarado Patrimonio Cultural de la 
Nación, lo que se logró en agosto de 2002.
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El complejo arqueológico Áspero se encuentra en 
el área norcentral peruana, en la margen derecha 
del río Supe, a 500 metros del Océano Pacífi co, 
rodeado por un desierto que se extiende desde 
la orilla del mar hasta los 700 m s. n. m. Áspero 
se halla en un ecosistema que se caracteriza por 
un clima extremadamente árido, con temperatu-
ras semicálidas, y precipitaciones nulas o muy es-
casas. Entre los meses de junio y agosto, en las 
colinas próximas al litoral, se acumulan neblinas 
procedentes del Océano Pacífi co, que humede-
cen el suelo y favorecen el crecimiento de plantas 
estacionales, sobre amplias zonas, denominadas 
lomas, con predominio de la “Achupalla” (Tilland-

sia sp.) planta xerofítica resistente a la sequía. 
Cerca de los cauces del río y las quebradas ale-
dañas aún se puede observar árboles de huaran-
go y algarrobo y, antiguamente, de molle (Schinus 
molle).

Las colinas que rodean al sitio de Áspero, en el 
extremo noroeste forman microcuencas, en las 
que antiguamente crecía la vegetación de las 
denominadas Lomas de Supe y Lomas de Supe 
Puerto. La arqueóloga Mercedes Cárdenas regis-
tró en esas lomas un cementerio, que fue utilizado 
durante el periodo de Integración Huari, aproxi-
madamente entre los años 750 y 900 d. C. Los 

8 
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materiales cerámicos mortuorios corresponden 
a tradiciones estilísticas costeñas del norte, cen-
tro y sur. Actualmente, sobre el cementerio Huari 
se asienta una parte de la zona urbana de Supe 
Puerto, del Asentamiento Humano Leticia y el Ce-
menterio Municipal.

El componente del Formativo Inicial (3000-1800 a. 
C.) del Áspero tiene una extensión de 18,8 hec-
táreas sobre la cual se observan veintidós edifi -
caciones  en las que se refl eja la diferenciación 
social y las actividades especializadas de sus 
conductores y habitantes. En comparación con 
las ciudades contemporáneas de la “Zona Capital” 
de la Civilización Caral, presenta menores dimen-
siones (la Ciudad Sagrada de Caral, Allpacoto, 
Pueblo Nuevo, Lurihuasi, Miraya y Chupacigarro 
miden entre 30 y 70 hectáreas, según ha referido 
Shady en 2006). Por su extensión, Áspero ha sido 
catalogado como un centro urbano de tamaño me-
nor a mediano, pues solo representa el 3,78% del 
espacio ocupado en todo el valle de Supe.

Ruth Shady ha denominado a Áspero como la 
“Ciudad Pesquera de la Civilización Caral” por ha-
berse identifi cado en el registro arqueológico la 
presencia de una población pesquera diferenciada 
socialmente, dedicada en su mayoría a la pesca. 
Esa producción permitió abastecer de recursos 
marinos a las poblaciones del valle de Supe, a tra-
vés del intercambio. Las investigaciones, también, 
han confi rmado la coetaneidad de las edifi caciones 
construidas en Áspero respecto a las de la Ciudad 
Sagrada de Caral (Shady et. al 2001 : fi gura 5).

El registro arqueológico de Áspero evidencia que 
durante el Periodo Formativo Inicial su pobla-
ción se estableció sobre arenales o dunas. Por 
los pocos desechos de habitación, se infi ere que 
primero fueron pobladores itinerantes, los que 
con el tiempo formaron aldeas de pescadores 
y marisqueros. Posteriormente, sobre las gran-
des acumulaciones de desechos de preparación 
y consumo de alimentos, empezaron a construir 
terrazas con piedras irregulares, asentadas con 

9 Vista panorámica del sitio arqueológico de Áspero.
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ceniza y un poco de mortero de arcilla. Se infi ere 
de las evidencias que las actividades de pesca 
y marisqueo ya estaban bien organizadas y en 
desarrollo. Queda por investigar si la construc-
ción monumental se inició primero en Áspero o 
en Caral, en el Valle de Supe.

El aumento de la población, y el consiguiente cre-
cimiento del asentamiento, estuvieron sustenta-
dos por el desarrollo de un sistema de intercambio 
de recursos marinos deshidratados por productos 
agrícolas, procedentes del interior del valle. Esta 
interacción favoreció, asimismo, el intercambio de 
información cultural, científi ca, tecnológica, etc.

Sobre la base de la arquitectura temprana, los 
conductores de Áspero erigieron edifi cios públicos 

piramidales, con rocas de andesita obtenidas en 
su mayoría de los cerros cercanos y guijarros, traí-
dos de la playa. La organización social compleja 
de los pobladores del asentamiento quedó plas-
mada en los espacios abiertos, en los edifi cios de 
diferentes dimensiones, las plazas circulares hun-
didas y las unidades residenciales diferenciadas, 
ubicadas en la zona periférica. 

Durante el Periodo Formativo Medio, el extremo 
noreste  volvió a ser ocupado por una población 
que lo utilizó como cementerio. Para enterrar a los 
fallecidos abrieron fosas de mediana  profundidad 
donde depositaron a los individuos en posición de-
cúbito ventral. En algunos casos les colocaron co-
llares de cuentas de arcilla o de hueso, alrededor 
del cuello, y vasijas de cerámica.

10 Detalle de la escalera del Edifi cio Huaca de los Ídolos.
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Sobre la parte cen-
tral y baja de las colinas 
construyeron los edifi cios 
públicos de mayor importancia 
social, política y religiosa, como 
Huaca Alta (Sector A1), Huaca de 
los Ídolos (Sector B1) y Huaca de 
los Sacrifi cios (Sector L1), dispues-
tos según un diseño urbano planifi ca-
do. 

Un conjunto de unidades residencia-
les fueron ubicadas en el extremo 
noreste, en la parte baja de una de 
las colinas (Subsector  R1, R2); un 
segundo conjunto se encuentra en 
la parte central del asentamien-
to (Sectores R4 a R7); el tercer 
conjunto ha sido asentado en el 
extremo noroeste, (Subsectores 
D2), asociado con arquitectura 
pública pero de menor rango.

DISEÑO 
URBANO DEL 
FORMATIVO 
INICIAL

PLANO DE ÁSPERO DURANTE EL FORMATIVO INICIAL
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- Subsector A1Huaca Alta
SECTORES INTERVENIDOS

1212 

El edifi cio piramidal Huaca Alta (Subsector A1), 
fue ubicado en la parte central del asentamiento, 
a 13  m al sur de la Huaca de los Ídolos (Sector 
B) y a 77 m del Edifi cio Piramidal del Spondylus.
 
Fue el edifi cio público con plataformas superpues-
tas escalonadas más destacado de la mitad alta 
de la ciudad; con la fachada orientada al Este. En 
la base construyeron una plaza circular hundida, 
que conectaron con los recintos ceremoniales de 
la cima, mediante una escalera central. 

En el lugar, donde emplazaron el edifi cio Huaca 
Alta, se ha registrado una prolongada ocupación, 
que se inicia sobre el espacio arenoso del sitio. 

Posteriormente, ocupaciones temporales fueron 
cubiertas con terrazas de piedra, construidas por 
pescadores, para nivelar  el terreno e instalar sus 
viviendas.

Tiempo después construyeron un edifi cio pirami-
dal escalonado, uno de los más antiguos regis-
trados en Áspero. A este edifi cio le fueron super-
puestos otros a través del tiempo. Los edifi cios, 
de piedras canteadas, seleccionadas, tienen los 
elementos estructurales y estilísticos de la tradi-
ción arquitectónica desarrollada en el valle medio 
de Supe, información que sustenta la integración 
de la población del Áspero al proceso civilizatorio 
de Caral. 

12 Vista de la fachada de Huaca Alta.
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Ubicación de hallazgos
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13 

Fragmento de 
hueso de cráneo de 
cachalote (Physeter 
macrocephalus), 
incidido con diseños 
ondulados, de un 
ícono de signifi cado 
simbólico.

RECONSTRUCCIÓN 
VIRTUAL DE HUACA 
ALTA.
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- Sector BHuaca DE LOS ÍDOLOS 
Monumento erigido a 13 metros al norte de Huaca 
Alta. Emplazado sobre la parte más alta de la ciu-
dad. Es uno de los edifi cios de mayor importancia, 
donde se realizaban las acciones más resaltantes 
de la vida política, religiosa y económica de la ciu-
dad pesquera, en el período tardío.

Las investigaciones han identifi cado que debajo del 
edifi cio expuesto hubo otro anterior, cuyo diseño y 
dimensiones aún son desconocidos, por estar en 
su mayoría cubierto por la superposición del edifi -
cio más tardío.

Su fachada, orientada al Este, está constituida por 
una serie de plataformas escalonadas y tiene ane-

xada una plaza circular hundida, cuya escalera de 
acceso, fl anqueada por dos monolitos Andesita, 
fue vinculada con una escalera central, que marca 
el eje del edifi cio.

A través de la escalera se accedía desde la plaza 
circular hasta la cima, donde había un salón cere-
monial con un fogón central, rodeado por banque-
tas escalonadas a modo de graderías. Este salón 
tiene accesos laterales y uno posterior, de enlace 
con salones auxiliares.

La sociedad de Áspero, en el período tardío trans-
fi rió a los líderes que ocuparon este edifi cio las fun-
ciones que anteriormente tenían los de Huaca Alta.

14 Vista frontal de Huaca de los  Ïdolos.
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Ubicación de hallazgos
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C1C1C1

Cráneo de un hombre 
joven, asociado al 
enterramiento de la plaza 
circular.

Parte de un conjunto 
de 60 piezas 
talladas en madera, 
con decoración 
geométrica.

Cráneo de hombre adulto, 
hallado en el interior de un 
hoyo que intruyó el piso de 
la plaza circular.

A

C

D

H

E

G

B

Estatuilla de 
barro sin cocer, 
fragmentada 
e incompleta; 
representa a un 
personaje sentado. 
Fue recuperada 
junto a una esterilla 
de junco.

Artefacto “Ojo de Dios”, 
recuperado en el piso de la 
plaza circular.

Antebrazo derecho de 
hombre adulto, atado con 
soguilla de junco.

hoyo que intruyó el piso de 
la plaza circular.

RECONSTRUCCIÓN 
VIRTUAL DE HUACA 
DE LOS ÍDOLOS

Cuentas tubulares de 
“mullu” (Spondylus sp.) y la 
cuadrangular de turquesa, 
recuperadas del depósito 
que enterró a la plaza 
circular.
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Sector L

Huaca DE LOS 
SACRIFICIOS 
Ubicada en el extremo sureste de la ciudad, a diez 
metros del totoral Los Patos y a cuatro metros al 
sur del Edifi cio Piramidal del Spondylus. Es el 
tercer edifi cio que destaca en monumentalidad e 
importancia en  Áspero, después de Huaca Alta y 
Huaca de los Ídolos.

Fue construido sobre una acumulación de estra-
tos de ceniza y un promontorio rocoso, que fueron 

acondicionados mediante dos terrazas para darle 
nivel y estabilidad al espacio de construcción.

Las investigaciones han develado que su cons-
trucción se inició con un diseño de escalera cen-
tral, empotrada, y una serie de plataformas su-
perpuestas. El volumen piramidal era menor. Su 
escalera central estuvo orientada al este, eje que 
se mantuvo hasta los últimos periodos.

El uso exclusivo de cantos rodados, como mate-
rial constructivo, de mediano tamaño, destaca en 
el último período.

En las remodelaciones tardías se han encontrado 
evidencias de sacrifi cios humanos, relacionados 
con los cambios implementados en el edifi cio. La 
recurrencia en esta práctica motivó a investigado-
res previos a elegir el nombre del monumento.

16 Vista lateral de Huaca de los  Sacrifi cios.
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Niño de 10 años, envuelto en textil de 
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en un cenizal.

Niño de 8 años, 
envuelto en 
textil de algodón 
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Niño de 8 años, 
envuelto en 
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junco, colocado 
antes que 
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Telar con tejido 
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Restos de cabezas de 
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crisocola. 
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D
C

H

A

F
B

E
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de pescar.

Niño de 10 años, envuelto en textil de 

Tupu de 
material óseo; 
decorado 
con la 
representación 
del rostro de un 
ser estilizado.

F

E

H

RECONSTRUCCIÓN 
VIRTUAL DE HUACA 
DE LOS SACRIFICIOS.



18 18

Sector I
ALMACENES
Sector ubicado en el lado sureste de la ciudad, en la 
parte posterior de Huaca de los Sacrifi cios. Durante 
la ocupación más antigua, utilizaron este espacio 
con fi nes domésticos; en la última, 
acondicionaron almacenes.
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18 Vista alta de los Almacenes.
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RECONSTRUCCIÓN VIRTUAL DE 
LA SECUENCIA OCUPACIONAL: 
ALMACENES, RESIDENCIAS Y 
USO TEMPORAL DEL SUELO.
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- Sector RCONJUNTO RESIDENCIAL 
Ubicado en el extremo noreste de la ciudad, construido 
sobre una superfi cie irregular, cubierta de arena. Se han 
registrado siete montículos pequeños de unidades resi-
denciales, de las cuales sólo se conservan los restos de 
muros de piedra y quincha. Están asociados con extensos 
cenizales, que contienen abundantes desechos de molus-
cos, fi bras, vegetales y piedras quemadas. Se ha investi-
gado dos de estas unidades: R1 y R2, que están cercanas 
y separadas por un espacio común.

Un segmento de la población habría habitado en esta 
zona residencial. Restos de alimentos y otros desechos 
de actividades cotidianas fueron dejados en el lugar. Se 
han recuperado evidencias del consumo de pescados, 
mariscos, legumbres y frutas, como la guayaba y el pacae. 
En los espacios abiertos limpiaron moluscos y elaboraron 
collares de caracoles y otras especies. Durante la ocupa-
ción fi nal, hubo un taller donde manufacturaron collares 
de Oliva peruviana, Polinices uber y Prunum curtum. En el 
interior de las unidades residenciales realizaron, también, 
prácticas rituales menores, asociadas al uso de fogones.

20 

Debajo de uno de los depósitos cons-
tructivos de la Unidad Residencial R2, 
se ha recuperado siete contextos fu-
nerarios. Para su entierro excavaron 
las fosas en el piso de la vivienda, y 
colocaron a los individuos en forma 
fl exionada, envueltos en una esterilla 
de junco, amarrados con soguillas del 
mismo material. Algunos tenían cuen-
tas, elaboradas con valvas de molus-
cos (Oliva peruviana y Choromytilus 
chorus). Las evidencias indican que 
los enterraron después de una inten-
sa actividad de destrucción de la ar-
quitectura, previa al último periodo. 
En este lugar construyeron un nuevo 
edifi cio, con un diseño arquitectónico 
diferente.

ENTIERROS HUMANOS

Vista áerea del Conjunto Residencial.
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RECONSTRUCCIÓN 
VIRTUAL DE 
UNIDADES 
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Trocha carrozable 
Circuito de Áspero
Ingreso peatonal
Ingreso peatonal opcional
Canal de regadío

Musealización de Áspero  
En paralelo a las labores de investigación y con-
servación de los bienes muebles e inmuebles, la 
ZAC musealiza los sitios arqueológicos median-
te el diseño y acondicionamiento de una infraes-
tructura adecuada, con el fi n de trasmitir a los 
visitantes, el conocimiento recuperado, a través 
de la materialidad, sobre el sistema social de 
la sociedad pesquera de la Civilización Caral, 
destacando los valores sociales y culturales 
para generar refl exiones en la comparación con 
la vida en el presente. Se han implementado 
circuitos de visita, centros de recepción de vi-
sitantes y centros de interpretación. Se presen-
ta la información actualizada periódicamente. 

La ZAC, también, organiza eventos culturales 
anuales (“aniversarios”) en los sitios arqueoló-
gicos para revalorar la historia cultural; y, sobre 
todo, involucrar a la sociedad civil y a las au-
toridades a nivel local, provincial y regional en 
la preservación del patrimonio arqueológico, en 
benefi cio de las generaciones futuras.

En el marco de la ejecución del componente de 
habilitación turística del PIP “Puesta en Valor 
de la Pirámide de Los ídolos, Pirámide Alta y 
Pirámide Los Sacrifi cios del sitio arqueológico 
del Áspero-Supe” (código SNIP 72079), se ha 
diseñado y se está acondicionando lo siguiente: 

Para transmitir los resultados de las in-
vestigaciones realizadas en Áspero hacia 
la sociedad civil se diseñó y se está acon-
dicionando un sendero interpretativo de 1 
650 metros lineales, debidamente seña-
lizado, con 14 paneles informativos bilin-
gües, ubicados en cada sector interveni-
do. Se contará con tres  miradores para 
observar el paisaje cultural y natural del 
sitio, con espacios que faciliten la visuali-
zación de los monumentos y el descanso 
de los visitantes. Se implementarán ade-
más cestos para recolectar los residuos 
sólidos y orgánicos. 

El recorrido, guiado, por el sendero in-
terpretativo, que se está acondicionado 
tiene por objetivo que los visitantes ten-
gan conocimiento del paisaje, manejo del 
territorio y los recursos y la organización 
social y política y el conocimiento logrado 
por la población pesquera de la Civiliza-
ción Caral, mediante los cinco sectores 
intervenidos hasta la fecha por la ZAC, 
con el cofi nanciamiento de Plan COPES-
CO Nacional.

CIRCUITO DE VISITA

Áspero, circuito turístico diseñado.
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Áspero, Ciudad Pesquera de la Ci-
vilización Caral, también, contará 
con infraestructura adecuada para 
recibir a los visitantes, orientar su 
recorrido, y facilitarles áreas de 
descanso, dispersión y de aprendi-
zaje. El Centro de Recepción será 
construido con paneles de material 
orgánico (caña brava, caña gua-
yaquil, eucalipto, etc.), asentados 
sobre muros de rocas unidas con 
argamasa de barro, imitando el es-
tilo constructivo que caracteriza a 
algunos edifi cios de Áspero. Entre 
sus componentes se ha incluido: 
módulo de información y boletería 
para el registro de los visitantes, es-
tacionamientos para autos y buses, 
servicios higiénicos para hombres y 
mujeres, comedor, alrededor de un 

Es el componente arquitectónico 
más signifi cativo del Centro de Re-
cepción de Visitantes, que se está 
construyendo. Se trata de un espa-
cio expositivo de 270 m² conformado 
por cinco ambientes y ocho secuen-
cias museográfi cas, diseñadas para 
motivar y sensibilizar al visitante con 
los valores del sitio arqueológico, 
antes de iniciar el recorrido por el 
sendero interpretativo que se está 
implementando. En el centro de in-
terpretación se transmitirá la historia 
de la ciudad de Áspero y de la vida 
de sus pobladores, a través de 5000 
años de continuidad cultural, me-
diante el uso de recursos museográ-
fi cos didácticos e interactivos.

CENTRO DE RECEPCIÓN 
DE VISITANTES

CENTRO DE 
INTERPRETACIÓN

espacio central, con un aforo de 218 personas. Se contará, asi-
mismo, con módulos de artesanos y de vianderas, una tienda 
de recuerdos y publicaciones sobre Áspero, entre otros bienes.

Avance de los trabajos de construcción del 
centro de recepción de visitantes.

Avance de los trabajos de 
construcción del centro de interpretación.
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En términos turísticos se tiene por fi n lo-
grar el posicionamiento de Áspero en el 
área norcentral del Perú, como un destino 
de primer nivel, que se complemente con 
la Ciudad Sagrada de Caral, Patrimonio 
Mundial, y con otros atractivos turísticos 
culturales y naturales, distribuidos en los 
distritos de Supe Puerto, Supe y Végueta-
Huaura.

Supe Puerto, fundado como distrito en 
1906,  tiene un legado arqueológico e his-
tórico de primer orden, así como expresio-
nes de su actividad pesquera y la belleza 
de sus playas. Destacan en el distrito la 
monumentalidad de Áspero, las viviendas 
de excepcionales personajes ilustres: José 
María Arguedas, Blanca Varela y Emilio 
Westphalen, y la arquitectura republicana 
de sus casonas de fi nes del siglo XIX y 
principios del XX; y la casa de Banchero 
donde la ZAC ha planteado implementar 
un museo de la historia de la pesca y de 
la relevancia que tuvo la anchoveta en el 

Áspero en LA  RUTA de
       la Civilización CARAL                         

intercambio económico trans-
versal con la sierra y la selva.

Considerando la relevancia y diver-
sidad de destinos culturales que constituyen 
la “Ruta de la Civilización Caral” se reco-
mienda a los visitantes, principalmente a los 
que arriben a las provincias de Barranca y 
Huaura, programar una visita de varios días, 
para que puedan disfrutar de los atractivos 
culturales y naturales del lugar.

24

donde la ZAC ha planteado implementar 
un museo de la historia de la pesca y de 
la relevancia que tuvo la anchoveta en el 

Casa donde vivió José 
María Arguedas

Casa de Luis 
Banchero Rossi

Casa Republicanas

El Faro
Plaza Grau

Casa donde vivió José Casa donde vivió José 

Áspero, Ciudad Pesquera de la Civilización Caral
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Vista panorámica 
de la Playa La Isla

Vista áerea del 
Mercado y Reloj 

Central

Vista panorámica 

Muelle de Supe 
Puerto 

Vista áerea del 

Sitios arqueológicos de la 
Civilización Caral que vienen 
siendo puestos en valor por la 
Zona Arqueológica Caral

Sitios arqueológicos 
habilitados al turismo

Sitios arqueológicos de la 
Civilización Caral

LEYENDA
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